Regulamin turnieju w ramach Slgskiej Ligi
Hearthstone Standard Lato - Jesien 2023

Postanowienia ogolne
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1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.
1.9.
1.10.

1.11.

Ponizszy Regulamin dotyczy pojedynczego Turnieju w ramach Slgskiej Ligi
Hearthstone Standard Lipiec 2023.

Organizatorami Turnieju sa: Tomasz Marek, Pawetl Zawiszowski, Michat
Kepinski.

Gtownym Administratorem Turnieju sg Organizatorzy lub osoby przez nich
wyznaczone do przeprowadzenia Turnieju.

Turniej odbedzie sie cyklicznie w wyznaczonych przez Organizatorow dniach i
godzinach w nastepujgcych miejscach:

1.4.1.  Cybermachina Katowice, Swietego Jana 10, 40-012 Katowice

1.4.2. Hearts Pub Gliwice, Pszczynska 29, 44-100 Gliwice

1.4.3. Arena Gliwice, Akademicka 50, 44-100 Gliwice

1.4.4. Hala widowiskowo-sportowa Spodek, al. Wojciecha Korfantego 35,

40-005 Katowice
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do organizacji Turnieju w innym
miejscu niz wymienione powyzej.
Wszystkie sytuacje sporne oraz interpretacje Regulaminu rozstrzygajg
Organizatorzy Turnieju.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu.

.7.1.  Organizatorzy majg obowigzek poinformowaé Uczestnikéw Turnieju o

zmianach w Regulaminie.

.7.2. Zmiany w Regulaminie wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia i nie

majg zastosowania wstecz.
Udziat w Turnieju jest jednoznaczny z akceptacjg niniejszego Regulaminu.
Udziat w Turnieju jest dobrowolny.
Organizator zapewnia dostep do prgdu oraz sieci internetowej, Uczestnicy
zabierajg sprzet do grania (laptop/telefon/tablet) we wikasnym zakresie.
Organizator oswiadcza, ze Turniej nie jest grg losowg, loterig fantowg
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. 2009.201.1540, wraz z
pozn. zm.)
Z chwilg przystgpienia do uczestnictwa w Turnieju osoby petnoletnie i
opiekunowie prawni osob niepetnoletnich wyrazajg zgode na fotografowanie,
nagrywanie ich oraz ich dzieci oraz zgode na wykorzystanie wytworzonych
materiatdbw w celach promocyjnych.

Warunki uczestnictwa

2.1.

Wiek Uczestnikow

21.1. Kazdy z Uczestnikébw w dniu rozpoczecia turnieju w Cybermachinie

Katowice lub Hearts Pubie Gliwice musi mie¢ ukoriczone 18 lat.



3.

21.2. Kazdy z Uczestnikdbw w dniu rozpoczecia turnieju w Arenie Gliwice
musi mie¢ ukonczone 13 lat.

2.1.3.  Administratorzy Turnieju majg prawo poprosi¢ kazdego z Uczestnikow
w dowolnym momencie rozgrywek o przedstawienie dokumentu
potwierdzajgcego jego wiek.

2.2. Nazwa uzytkownika

2.21. Kazdy z Uczestnikow Turnieju musi identyfikowaé sie indywidualng
nazwg uczestnika.

2.2.2. Wszelkie nazwy uzytkownika nie mogg zawieraé:

2.2.2.1.

2.22.2.
2.2.2.3.
2224.
2.2.2.5.

2.2.2.6.
22217.

Tresci stuzacych do szerzenia nienawisci, nekania lub
dokuczania.

Tresci wulgarnych, obscenicznych lub obrazliwych.

Tresci zwigzanych z terroryzmem.

Tresci o zabarwieniu seksualnym.

Tresci zwigzanych ze sprzedazg niebezpiecznych i
nielegalnych produktéw lub ustug.

Tresci przedstawiajgcych wykorzystywanie dzieci.

Tresci promujgce lub reklamujgce:

22.271. wszelkie inne gry wideo, deweloperow gier Ilub

wydawcéw, konsole do gier oraz inne turnieje
esportowe, ligi bgdz wydarzenia.

2.2.2.7.2. hazard, zaktady sportowe oraz kasyna.
2.2.2.7.3. wszelkich operatorow Fantasy Esports.
2.2.2.7.4. dowolne leki na recepte lub leki, ktére nie sg zwyktymi

srodkami bez recepty, w tym np. olejki CBD itp.

2.2.2.7.5.  bron palng, amunicje bgdz akcesoria do broni palnej.
2.2.2.7.6. pornografie lub produkty pornograficzne.

2.2.2.7.7. wyroby tytoniowe badz akcesoria z nimi wigzane.
2.2.2.7.8. wyroby alkoholowe (w tym napoje bezalkoholowe

reklamowane przez producentéw alkoholi) badz inne
srodki odurzajgce, ktérych sprzedaz lub spozywanie
regulujg obowigzujgce przepisy prawa.

2.2.2.7.9. sprzedawcy bgdz rynki wirtualnych przedmiotéw, ktére

sg podrobione badz nielegalne.

2.2.2.710. sprzedawcy badz rynki towaréw lub ustug, ktére

naruszajg warunki swiadczenia ustug.

2.2.2.711. kryptowaluty badz inne nieregulowane instrumenty

finansowe albo zwigzane z nimi gietdy.

2.2.2.712. kampanie polityczne badz komitety polityczne i

podmioty z nimi powigzane.

2.2.2.713. organizacje charytatywne wspierajgce konkretne

Nagrody

poglady religijne badz polityczne lub o ztej reputaciji.

3.1. W ramach Turnieju bedzie mozna wygra¢ nagrody rzeczowe ufundowane
przez Organizatoréw i sponsorow Turnieju.



3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Poza nagrodami gtéwnymi Organizatorzy Turnieju majg prawo zadecydowaé
o0 wydaniu nagrod dodatkowych dla Uczestnikdw.

Kazdy Uczestnik Turnieju, ktéry zwyciezyt w konkursie lub zostat w nim
wyrézniony, zwolniony jest z opfaty podatku dochodowego od wygranej na
podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 w zwigzku z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o
podatku dochodowego od os6b fizycznych.

Organizatorzy zobowigzujg sie do przekazania nagréd Uczestnikom w ciggu
30 dni od zakonczenia Turnieju.

Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke lub inne nagrody rzeczowe.

Format turnieju

41.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

4.11.
4.12.

Turniej odbedzie sie na europejskim serwerze Hearthstone.

Kazdy Uczestnik musi posiadac konto na europejskim serwerze Hearthstone.
Minimalna ilos¢ Uczestnikow Turnieju to 4 zawodnikéw.

Maksymalna ilos¢ Uczestnikéw Turnieju to 64 zawodnikow.

Turniej bedzie sktadat sie z gtdwnego etapu w systemie szwajcarskim.
Kolejnos¢ pojedynkdw zostanie udostepniona na stronie Organizatora.

W fazie gtdwnego etapu Turnieju zostanie utworzone cztery lub pie¢ rund
pojedynkow w systemie szwajcarskim:

4.7.1. W rywalizacji do 14 Uczestnikbw zostang rozegrane cztery rundy, w

przypadku obecnosci 15 i wiecej Uczestnikow zostanie rozegrane pie¢
rund.

4.7.2. W pierwszej rundzie wszystkie pojedynki zostang utworzone losowo.
4.7.3. Jesli liczba Uczestnikdw Turnieju jest nieparzysta, w kazdej rundzie

jeden z Uczestnikdw z najmniejszym dorobkiem zwyciestw, ktéry
jeszcze nie pauzowat, otrzymuje wolny los (tzw. bye), czyli dostaje
zwyciestwo 2:0 bez gry.
4.7.3.1. Zawodnik, ktory otrzymat zwyciestwo bez gry nie moze
otrzymaé ponownie wolnego losu

4.7.4. Dobdr par przeciwnikbw w kolejnych rundach zalezy od wynikow

uzyskanych w poprzednich. Pary dobiera sie w miare mozliwosci
sposrod tych uczestnikow, ktorzy dotychczas zdobyli jednakowg liczbe
punktow.
4.74.1. Dwédch zawodnikdw nie moze sie spotkac wiecej niz jeden raz.
W przypadku jednakowej ilosci zwyciestw remisy bedg rozstrzygane poprzez
zasady rozwigzywania remisow portalu Battlefy opisane pod linkiem:
https://help.battlefy.com/en/articles/3367583-swiss-tie-breaker-formats
Faza gtdwnego etapu Turnieju odbedzie sie w formacie BO3.
Kolejne spotkania rozpoczynajg po zakonczeniu spotkania w poprzedniej
rundzie i wyznaczeniu przeciwnika przez Organizatorow.
Pary zostang podane na platformie Battlefy przez Organizatoréw.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany formatu i systemu
rozgrywek w przypadku sporej roznicy w ilosci zapisanych oséb w stosunku
do poczatkowych zatozen lub wystgpienia innych sytuacji losowych.



G}

Zasady pojedynkéw

5.1.

5.2.

5.3.
5.4.
5.5.

5.6.

5.7.

5.8.
5.9.

Pojedynki rozpoczynajg sie jedynie po zgodzie Administratora nadzorujgcego
Turniej.

5.1.1.  Uczestnicy mogg przejs¢ do gry jedynie po zgodzie Administratora
nadzorujgcego Turniej. W wyjatkowych przypadkach, gdy gra zostanie
uruchomiona zbyt szybko konieczne bedzie jej ponowne rozpoczecie.

Uczestnikowi przystuguje 15 minut spdznienia na pojedynek od momentu
rozpoczecia rundy.

5.2.1. Po uptywie czasu pojedynek natychmiastowo kohczy sie zwyciestwem
2:0 na korzys¢ przeciwnika.

Uczestnicy mogag rozpoczaé pojedynek jedynie bedgc na miejscu Turnieju.
Uczestnicy wybierajg po trzy klasy i jedne;j talii dla kazdej z klas.

W pojedynkach bany odbywajg sie jednoczesnie za pomocg czatu,
Administratora lub zewnetrznego narzedzia.

Jesli Uczestnik wybierze niedozwolong talie jego pojedynek natychmiastowo
konczy sie zwyciestwem tej rundy na korzysc¢ jego przeciwnika

5.6.1. Za talie niedozwolong uznaje sie klase, ktorg Uczestnik juz wygrat w
pojedynku.

5.6.2.  Zatalie niedozwolong uznaje sie klase zbanowang w pojedynku.

5.6.3. Zatalie niedozwolong uznaje sie talie niezgtoszong do turnieju.

Limit na runde to 60 minut. Po uptywie tego czasu Uczestnicy majg 5 rund
(aktualng liczac jako zerowg) na zakonczenie pojedynku. Jesli rozegranie 5
rundy nie zakonczy rozgrywki gra konczy sie z aktualnym wynikiem.

5.7.1.  Uczestnicy zostang poinformowani o konczacym sie czasie rundy 10
minut przed jej koncem.

5.7.2. Administrator ma mozliwos¢ warunkowego przedtuzenia czasu
przeznaczonego na runde.

Modyfikacje talii podczas trwania Turnieju sg zabronione.
Zasady fair-play

5.9.1. Podczas pojedynkéw zabronione jest wysytanie do innych
Uczestnikéw jak i Administratoréw tresci wulgarnych, obscenicznych,
obrazliwych, zwigzanych z terroryzmem, o zabarwieniu seksualnym,
stuzgcych do szerzenia nienawisci, wysSmiewania, nekania lub
dokuczania.

5.9.2. Podczas pojedynkoéw zabronione jest celowe przegrywanie lub brak
podjecia walki w zdrowej rywalizacji.

593. W przypadku ztamania powyzszych punktéw Administrator
nadzorujgcy Turniej moze podjg¢ decyzje o przyznaniu zwyciestwa
przeciwnikowi lub w skrajnych przypadkach dyskwalifikacji Uczestnika
z Turnieju.

Wyniki

6.1.

Po kazdym pojedynku nalezy zgtosi¢ wynik meczu do Administratora
Turnieju.
6.1.1.  Wynik zgtasza zwyciezca pojedynku.



Btedy

7.1. W przypadku rozigczenia z grg jednego z Uczestnikdw nalezy niezwiocznie
poinformowaé o tym Administratora Turnieju.

7.1.1.  Kazdemu Uczestnikowi przystuguje maksymalnie 5 minut na powrét
do gry podczas kazdej rundy, po tym czasie przeciwnik zdobywa
punkt.

7.1.1.1.  Zapis ten nie dotyczy przypadkdéw, w ktorych brak mozliwo$ci
powrotu do gry lezy po stronie Organizatorow Turnieju.
7.2. Celowe wykorzystywanie btedéw w grze jest zabronione i rownoznaczne z
dyskwalifikacjg z Turnieju.
7.3. W przypadku wystgpienia btedu nieopisanego w Regulaminie nalezy
niezwtocznie zgtosi¢ sie do Administratora Turnieju.

Oprogramowanie i wsparcie

8.1. Podczas rozgrywki zabrania sie korzystania z jakichkolwiek aplikaciji
wspomagajgcych gre.
8.1.1. Korzystanie z aplikacji wspomagajagcej jest réwnoznaczne ze
zwyciestwem 2:0 na korzys$¢ przeciwnika.
8.1.1.1.  Zgloszenia korzystania z aplikacji wspomagajgcej przez
jednego z Uczestnikéw moze dokona¢ dowolna osoba.

Postanowienia koncowe

9.1.  Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania, odwotania lub zmiany
terminu Turnieju w przypadku wystgpienia sytuacji losowych, majgcych wplyw
na przebieg Turnieju.

9.2.  Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci wynikajgcej z przerwania,
odwotania lub zmiany daty Turnieju, a wszelkie roszczenia Uczestnikow lub
0s0b trzecich z tego tytutu sg wytgczone.

9.3. Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, dobrych obyczajow Iub
naruszenie przepiséw obowigzujgcego prawa upowaznia Organizatorow do
wykluczenia Uczestnika z udziatu w Turnieju oraz powoduje utrate prawa do
nagrody.

9.4. Wszelkie komunikaty dotyczace przebiegu Turnieju bedg publikowane przez
Organizatoréw na stronie Turnieju na Facebooku, profilach w mediach
spotecznosciowych, stronie internetowej wydarzenia oraz wyznaczonych
mediach komunikacyjnych.



Regulamin Slagskiej Ligi Hearthstone Standard

Lato - Jesien 2023

Postanowienia ogodlne

Ponizszy Regulamin dotyczy Slagskiej Ligi Hearthstone Standard Lipiec 2023.
Organizatorami Ligi sg: Tomasz Marek, Pawet Zawiszowski, Michat Kepinski.
Gtownym Administratorem Ligi sg Organizatorzy.

Turnieje w ramach Ligi odbedg sie w wyznaczonych przez organizatorow
dniach i godzinach w nastepujgcych miejscach:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

1.5.

1.6.

1.7.
1.8.

1.9.

1.11.

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

1.4.4.

Cybermachina Katowice, Swietego Jana 10, 40-012 Katowice

Hearts Pub Gliwice, Pszczynska 29, 44-100 Gliwice

Arena Gliwice, Akademicka 50, 44-100 Gliwice

Hala widowiskowo-sportowa Spodek, al. Wojciecha Korfantego 35,
40-005 Katowice

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do organizacji Turnieju w ramach Ligi
W innym miejscu niz wymienione powyze;.

Podczas calego sezonu zostanie zorganizowane 15 cyklicznych Turniejow w
miejscach podanych powyzej oraz 3 Turnieje Specjalne, kidére zostang
ogtoszone w trakcie trwania Ligi.

Ranking Ligi jest rankingiem indywidualnym kazdego z Uczestnikow.

Kazdy z Uczestnikow otrzymuje punkty za udziat w jednym z cyklicznych
Turniejow oraz wykonanie Osiggnie¢ Dodatkowych.

1.8.1.

1.8.2.

llos¢ punktéw otrzymanych za rozgrywke w cyklicznych Turniejach
uzalezniona bedzie od ilosci Uczestnikéw pojedynczego Turnieju oraz
zajetego miejsca zgodnie z tabelg przedstawiong w punkcie 2.1.

llos¢ punktow otrzymywanych za Osiggnigecia Dodatkowe zgodnie z
listg przedstawiong w punkcie 2.2.

O kohcowej pozycji zawodnika w Rankingu Ligi bedzie decydowato jego
osiem najwyzszych wynikéw indywidualnych powiekszonych o sume
punktéw zdobytych z Osiggnie¢ Dodatkowych.

1.9.1.

W przypadku remisu o zwyciestwie decydowaé bedzie wieksza ilos¢
wyzszych miejsc zajetych w pojedynczych Turniejach.

1.9.1.1. W przypadku dalszego remisu o zwyciestwie decydowaé

bedzie suma Uczestnikéw biorgcych udziat w turniejach, w
ktérych Uczestnicy uzyskali najlepszg pozycje.

Aktualny Ranking Ligi bedzie dostepny w linku udostepnionym w wydarzeniu
pod kazdym z pojedynczych Turniejow cyklu.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu.

1.11.1.

1.11.2.

Organizatorzy majg obowigzek poinformowaé Uczestnikow Ligi o
zmianach w Regulaminie.

Zmiany w Regulaminie wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia i nie
majg zastosowania wstecz.



1.11.21. Zmiany w Regulaminie majgce wptyw na Ranking Ligi na
przyktad zmiana punktéw wchodzg w zycie 30 dni po
ogtoszeniu i nie majg zastosowania wstecz.

2. Punktacja

21. Kazdy z Uczestnikdw otrzymuje punkty za udziat w jednym z Turniejow
zaleznie od ilosci Uczestnikbw Turnieju oraz zajetego miejsca zgodnie z
ponizszg tabela:
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2.2. Kazdy z Uczestnikow moze otrzymaé punkty dodatkowe za wykonanie
Osiggnie¢ Dodatkowych podczas trwania ligi:

2.21. Rozegranie minimum jednego Turnieju w Cybermachina Katowice: 4
punkty.

2.2.2. Rozegranie minimum jednego Turnieju w Hearts Pub Gliwice: 4
punkty.

2.2.3. Rozegranie minimum jednego Turnieju podczas Nocnego Grania w
Arenie Gliwice: 4 punkty.

2.2.4. Rozegranie minimum jednego Turnieju w kazdej z trzech lokalizaciji:
12 punktow.

2.2.5. Wpybranie kazdej klasy minimum raz podczas zgtaszania talii do
Turnieju: 3 punkty.

3. Nagrody

3.1. W ramach ligi bedzie mozna wygra¢ nagrody rzeczowe ufundowane przez
organizatoréw i sponsoréw turnieju.

3.2.  Poza nagrodami gtéwnymi organizatorzy turnieju majg prawo zadecydowaé o
wydaniu nagrod dodatkowych dla Uczestnikow.



3.3.

3.4.

3.5.

Kazdy uczestnik turnieju, ktory zwyciezyt w konkursie lub zostat w nim
wyrdzniony, zwolniony jest z optaty podatku dochodowego od wygranej na
podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 w zwigzku z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o
podatku dochodowego od os6b fizycznych.

Organizatorzy zobowigzujg sie do przekazania nagréd uczestnikom w ciggu
30 dni od zakonczenia wydarzenia.

Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke lub inne nagrody rzeczowe.



