Regulamin turnieju online Charytatywny Turniej

Hearthstone Standard — 30. Finat WOSP
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Ponizszy regulamin dotyczy turnieju online Charytatywny Turniej Hearthstone
Standard — 30. Finat WOSP.

Turniej odbedzie sie online w dniu 22.01.2022 w godzinach wyznaczonych
przez organizatora.

Organizatorem turnieju jest Sztab #5403 WOSP Mikotéw, Hufiec ZHP Ziemi
Mikotowskie;.

Gtéwnym administratorem rozgrywek jest ParadoxSTG.

Wszystkie sytuacje sporne oraz interpretacje regulaminu rozstrzygajg
organizatorzy turnieju.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu.

1.6.1.  Organizatorzy majg obowigzek poinformowac uczestnikow turnieju o

zmianach w regulaminie.

1.6.2. Zmiany w regulaminie wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia i nie

majg zastosowania wstecz.
Udziat w turnieju jest jednoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Udziat w turnieju jest dobrowolny.
Organizator oswiadcza, ze turniej nie jest grg losowa, loterig fantowag
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. 2009.201.1540, wraz z
pozn. zm.)

Warunki uczestnictwa

2.1.

2.2.

Wiek uczestnikow

21.1. Kazdy z uczestnikdw w dniu rozpoczecia turnieju (22.01.2022) musi

mie¢ ukonczone 15 lat.

2.1.2.  Przedstawiciele organizatorow turnieju majg prawo poprosi¢ kazdego

z uczestnikdbw w dowolnym momencie rozgrywek o przedstawienie
dokumentu potwierdzajgcego jego wiek Iub zgode opiekuna
prawnego.

Nazwa uzytkownika

221. Kazdy z graczy w turnieju musi identyfikowaé sie imieniem,

nazwiskiem oraz indywidualng nazwg uczestnika.

2.2.2. Wszelkie nazwy uczestnikow nie mogg zawierac:

2.2.21. Tredci stuzacych do szerzenia nienawisci, nekania lub
dokuczania.

2.2.2.2.  Tresci wulgarnych, obscenicznych lub obrazliwych.

2.2.2.3. Tresci zwigzanych z terroryzmem.

2.2.2.4. Tresci o zabarwieniu seksualnym.



2.2.25. TreSci zwigzanych ze sprzedazg niebezpiecznych i
nielegalnych produktéw lub ustug.

2.2.2.6. Tresci przedstawiajgcych wykorzystywanie dzieci.

2.2.2.7. Tresci promujgce lub reklamujgce:

22271. wszelkie inne gry wideo, deweloperéw gier Ilub
wydawcow, konsole do gier oraz inne turnieje
esportowe, ligi badz wydarzenia.

2.2.2.7.2. hazard, zaktady sportowe oraz kasyna.

2.2.2.7.3. wszelkich operatorow Fantasy Esports.

2.2.2.7.4. dowolne leki na recepte lub leki, ktére nie sg zwyktymi
Ssrodkami bez recepty, w tym np. olejki CBD itp.

2.2.2.7.5.  bron palng, amunicje badz akcesoria do broni palne;j.

2.2.2.7.6. pornografie lub produkty pornograficzne.

2.2.2.7.7. wyroby tytoniowe bgdz akcesoria z nimi wigzane.

2.2.2.7.8. wyroby alkoholowe (w tym napoje bezalkoholowe
reklamowane przez producentow alkoholi) bgdz inne
srodki odurzajgce, ktérych sprzedaz lub spozywanie
regulujg obowigzujgce przepisy prawa.

2.2.2.7.9. sprzedawcy badz rynki wirtualnych przedmiotow, ktére
sg podrobione bgdz nielegalne.

2.2.2.710. sprzedawcy bgdz rynki towaréw lub ustug, ktore
naruszajg warunki Swiadczenia ustug.

2.2.2.711. kryptowaluty badz inne nieregulowane instrumenty
finansowe albo zwigzane z nimi gietdy.

2.2.2.712. kampanie polityczne badz komitety polityczne i
podmioty z nimi powigzane.

2.2.2.713. organizacje charytatywne wspierajgce konkretne
poglady religijne badz polityczne lub o ztej reputaciji.

Nagrody

3.1. W ramach turnieju bedzie mozna wygra¢ nagrody rzeczowe ufundowane
przez Organizatorow turnieju.

3.1.1.  Ostateczna pula nagréd zostanie podana do wiadomosci publicznej
przed zakonczeniem rozgrywek.
3.1.2.  Pula nagréd moze zosta¢ powiekszona podczas trwania rozgrywek.

3.2.  Poza nagrodami gtéwnymi Organizatorzy turnieju majg prawo zadecydowac o
wydaniu nagréd dodatkowych dla Uczestnikéw.

3.3. Kazdy uczestnik turnieju, ktéry zwyciezyt w konkursie lub zostat w nim
wyrézniony, zwolniony jest z opfaty podatku dochodowego od wygranej na
podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 w zwigzku z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o
podatku dochodowego od oséb fizycznych.

3.4. Organizatorzy zobowigzujg sie¢ do przekazania nagrod uczestnikom w ciggu
30 dni roboczych od zakonczenia wydarzenia (01.03.2022).

3.5.  Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke lub inne nagrody rzeczowe.



Format turnieju

4.1.  Turniej odbedzie sie na europejskim serwerze Hearthstone.
4.2. Kazdy gracz musi posiada¢ konto na europejskim serwerze Hearthstone.
4.3. Minimalna ilo$¢ uczestnikéw turnieju to 8 zawodnikow.
4.4. Maksymalna ilos¢ uczestnikéw turnieju to 32 zawodnikow.
45. W przypadku zgtoszenia sie wiecej niz 32 zawodnikow decyduje kolejnosé
zgtoszen.
45.1. Organizator zastrzega sobie prawo do rozegrania dodatkowego
turnieju kwalifikacyjnego w dniu 21.01.2022 od godziny 18:00.

451.1. Format turnieju kwalifikacyjnego oraz ilos¢ zawodnikéw
biorgcych udziat zostanie podany do wiadomosci publicznej na
stronie internetowej wydarzenia oraz wyznaczonych mediach
komunikacyjnych.

1.1.1.  Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia maksymalne;j
liczby zawodnikéw biorgcych udziat w turnieju.
4.5.2. Organizator zastrzega sobie prawo do bezposredniego zaproszenia
maksymalnie zawodnikéw do turnieju.
4.6. Turniej bedzie sktadat sie z dwdch etapow: fazy grupowej oraz fazy
pucharowe;j.
4.7. Daty oraz godziny pojedynkow zostang udostepnione na stronie organizatora.
4.8. W fazie grupowej zostanie utworzone losowo 8 grup po 4 zawodnikdw.
Pojedynki wewnatrz grupy odbeda sie w formacie podwdjnej eliminacji BO5.
4.9. Do fazy pucharowej awansuje po dwoch zawodnikéw z kazdej grupy.
4.9.1.  Zawodnicy z 1 pozycji zmierzg sie z przeciwnikami z 2 pozyciji.
4.10. Faza pucharowa odbedzie sie w formacie BO5, pojedynczej eliminacji.
4.11.  Wszystkie spotkania rozpoczng sie w kolejnosci podanej w punkcie 6.
4.11.1. Kolejne spotkania rozpoczynajg po zakonczeniu spotkania w
poprzedniej rundzie i wyznaczeniu przeciwnika przez Organizatorow.
4.12.  Grupy oraz pary zostang podane na platformie wybranej przez organizatoréw.
4.13. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany formatu i systemu
rozgrywek w przypadku sporej roznicy w ilosci zapisanych oséb oraz druzyn
w stosunku do poczatkowych zatozen lub wystgpienia innych sytuacji
losowych.

Zasady pojedynkoéw

5.1. Pojedynki pucharowe rozpoczynajg sie jedynie po zgodzie administratora
nadzorujgcego gre.

5.1.1. Zawodnicy mogg przejs¢ do gry jedynie po zgodzie administratora
nadzorujgcego gre. W wyjatkowych przypadkach, gdy gra zostanie
uruchomiona zbyt szybko konieczne bedzie jej ponowne rozpoczecie.

5.2.  Zawodnikowi przystuguje 10 minut spoZnienia na pojedynek.

5.2.1.  Po uptywie czasu pojedynek natychmiastowo konczy sie zwyciestwem

3:0 na korzy$¢ przeciwnika.
5.3. Zawodnicy wybierajg po cztery klasy i jednej talii dla kazdej z klas.
5.4. Wszystkie talie bedg znane wszystkim zawodnikom podczas trwania turnieju.



6.

5.5.

W pojedynkach bany odbywajg sie jednoczednie za pomocg czatu,
administratora lub zewnetrznego narzedzia.

Jesli gracz wybierze niedozwolong talie jego pojedynek natychmiastowo
konczy sie zwyciestwem tej rundy na korzysc jego przeciwnika

Za talie niedozwolong uznaje sie klase, ktérg zawodnik juz wygrat w
pojedynku.

Za talie niedozwolong uznaje sie klase zbanowang w pojedynku.

Za talie niedozwolong uznaje sie klase, w ktérej gracz dokonat
nieodpowiedniej modyfikacji po rozpoczeciu turnieju.

Za talie niedozwolong uznaje sie talie niezgtoszong do turnieju.

W przypadku zakonczenia gry po uptywie 90 tur, gracze zobowigzani sg
wykona¢ zrzut ekranu podczas ostatniej tury. Na podstawie dostarczonego
zrzutu ekranu administracja opierajgc sie na ilosci punktow zycia, pancerza
graczy oraz sytuacji na planszy wytoni zwyciezce pojedynku.

Modyfikacje talii podczas trwania turnieju sg zabronione.

Zasady fair-play

Podczas pojedynkéw zabronione jest wysylanie do innych
zawodnikéw jak i administratoréw tresci wulgarnych, obscenicznych,
obrazliwych, zwigzanych z terroryzmem, o zabarwieniu seksualnym,
stuzgcych do szerzenia nienawisci, wysSmiewania, nekania lub
dokuczania.

Podczas pojedynkéw zabronione jest celowe przegrywanie lub brak
podjecia walki w zdrowej rywalizacji.

W  przypadku ztamania powyzszych punktow administrator
nadzorujgcy gre moze podjgé¢ decyzje o przyznaniu zwyciestwa
przeciwnikowi lub w skrajnych przypadkach dyskwalifikacji zawodnika
z turnieju.

Faza grupowa (22.01.2022):

Pierwsza runda - 11:00
Druga runda - 12:00
Trzecia runda - 13:00

Faza pucharowa:

s finatéw (22.01.2022):

6.2.1.1. Pierwsza runda - 14:00
6.2.1.2.  Druga runda - 15:00

Cwiercfinaty (22.01.2022):

6.2.2.1.  Pierwsza runda - 16:00
6.2.2.2.  Druga runda - 17:00

Péffinaty (22.01.2022):

6.2.3.1.  Pierwszy pétfinat - 18:00
6.2.3.2.  Drugi péffinat - 19:00

5.6.
5.6.1.
5.6.2.
5.6.3.
5.6.4.
5.7.
5.8.
5.9.
5.9.1.
5.9.2.
5.9.3.
Terminy
6.1.
6.1.1.
6.1.2.
6.1.3.
6.2.
6.2.1.
6.2.2.
6.2.3.
6.2.4.

Finat (22.01.2022):

6.2.4.1.  Wielki finat - 20:00



10.

1.

Wyniki

7.1. Po kazdym pojedynku nalezy zgtosi¢ wynik meczu oraz potwierdzic. W
sytuacjach spornych jedyng mozliwoscig rozwigzania tego konfliktu jest zrzut
ekranu.

7.2.  Wynik do administratora turnieju zgtasza zwyciezca pojedynku.

Btedy

8.1. W przypadku roztgczenia z grg jednego z graczy nalezy wykonaé zrzut
ekranu oraz niezwtocznie poinformowac o tym administratora turnieju.

8.1.1. Kazdemu zawodnikowi przystuguje maksymalnie 5 minut na powr6t
do gry podczas kazdej mapy, po tym czasie przeciwnik zdobywa
punkt.

8.1.1.1.  Zapis ten nie dotyczy przypadkdw, w ktérych brak mozliwoSci
powrotu do gry lezy po stronie organizatoréw turnieju.
8.2. Celowe wykorzystywanie btedow w grze jest zabronione i rbwnoznaczne z
dyskwalifikacjg z turnieju.
8.3. W przypadku wystgpienia biledu nieopisanego w regulaminie nalezy
niezwiocznie zgtosi¢ sie do administratora turnieju.

Oprogramowanie i wsparcie

9.1. Podczas rozgrywki zabrania sie korzystania z jakichkolwiek aplikaciji
wspomagajgcych gre.

Stream oraz administracja

10.1.  Uczestnicy zobowigzani sg przed rozpoczeciem spotkania do dodania
wskazanych kont administratora oraz organizatora do znajomych.

10.2.  Wszyscy uczestnicy turnieju muszg dotgczyé do serwera komunikacyjnego na
Discordzie: https://discord.gg/yktSh93Rt3

10.3. Osoby i podmioty chcgce transmitowaé swojg rozgrywke na prywatnym
streamie zobowigzane sg ustawi¢ 300 sekund opdznienie transmisji oraz
uzyska¢ zgode Organizatorow. Zapis dotyczy réwniez podmiotéw zwigzanych
z danym zawodnikiem lub organizacja.

Postanowienia koncowe

11.1.  Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania, odwofania lub zmiany
terminu wydarzenia w przypadku wystgpienia sytuacji losowych, majgcych
wptyw na wydarzenie.

11.2.  Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci wynikajgcej z przerwania,
odwotania lub zmiany daty wydarzenia, a wszelkie roszczenia uczestnikow
lub osdb trzecich z tego tytutu sg wytgczone.

11.3. Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, dobrych obyczajow Ilub
naruszenie przepiséw obowigzujgcego prawa upowaznia Organizatorow do



11.4.

wykluczenia uczestnika z udziatu w turnieju oraz powoduje utrate prawa do
nagrody.

Wszelkie komunikaty dotyczgce przebiegu turnieju bedg publikowane przez
Organizatorow na stronie wydarzenia na Facebooku, profilach w mediach
spotecznosciowych, stronie internetowej wydarzenia oraz wyznaczonych
mediach komunikacyjnych.



