Regulamin turnieju online Turniej CS:GO WSEI

Krakow Spring 2021

Postanowienia ogolne

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.
1.5.

1.6.

1.7.
1.8.
1.9.
1.10.

1.11.

Ponizszy regulamin dotyczy turnieju online Turniej CS:GO WSEI Krakéw
Spring 2021.

Turniej odbedzie sie online w dniach od 10.04.2021 do 11.04.2021 w
godzinach wyznaczonych przez organizatora.

Organizatorem turnieju jest Wyzsza Szkota Ekonomii i Informatyki w
Krakowie.

Gtownym administratorem rozgrywek jest redakcja portalu MGA esports.
Wszystkie sytuacje sporne oraz interpretacje regulaminu rozstrzygajg
organizatorzy oraz administratorzy turnieju.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu.

.6.1.  Organizatorzy majg obowigzek poinformowaé uczestnikow turnieju o

zmianach w regulaminie.

.6.2. Zmiany w regulaminie wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia i nie

majg zastosowania wstecz.
Udziat w turnieju jest darmowy i zabrania sie pobierania opfat od uczestnikow.
Udziat w turnieju jest jednoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Udziat w turnieju jest dobrowolny.
Administratorem danych osobowych uczestnikow turnieju jest Samorzad
Studentéw WSEI Krakdw.

1.10.1.  Adres kontaktowy poczty elektronicznej do administratora danych

osobowych to samorzad@wsei.edu.pl lub telefonicznie 12 431-18-90
wew. 118.
Organizator oswiadcza, ze turniej nie jest grg losowa, loterig fantowag
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. 2009.201.1540, wraz z
pdzn. zm.)

Warunki uczestnictwa

2.1.

2.2.

2.3.

Wiek uczestnikéw

21.1. Kazdy z uczestnikbw w dniu rozpoczecia turnieju (10.04.2021) musi

mie¢ ukonczone 16 lat.

2.1.2. Przedstawiciele organizatoréow turnieju majg prawo poprosi¢ kazdego

Z uczestnikbw w dowolnym momencie rozgrywek o przedstawienie
dokumentu potwierdzajgcego jego wiek.
W kazdej z druzyn musi znajdowac sie¢ minimum 2 zawodnikow z Uczelni
organizatora, szkot srednich z miasta Krakow lub szkot partnerskich Uczelni
organizatora.
Uczestnik, ktéry jest lub kiedykolwiek byt zbanowany na platformie Valve,
ESEA lub Faceit nie moze wzig¢ udziatu w turnieju.



2.4.

2.3.1.  Zikamanie zapisu bedzie skutkowac¢ dyskwalifikacjg druzyny z turnieju.
Nazwa uzytkownika oraz druzyny uczestnikéw
241. Kazdy z graczy w turnieju musi identyfikowaé sie imieniem,
nazwiskiem oraz indywidualng nazwg uczestnika.
2.4.2. Kazda z druzyn w turnieju musi identyfikowac sie nazwg oraz skréotem
nazwy druzyny, opcjonalnie druzyna moze posiadac logo druzyny.

24.21.

W przypadku nie przestania logo druzyny organizatorzy
utworzg logotyp druzyny na podstawie nazwy druzyny, ktérym
druzyna bedzie identyfikowana podczas turnieju.

2.4.3. Wszelkie nazwy uczestnikdéw, nazwy druzyn, ich skréty oraz loga nie
mogg zawierac:

2.4.31.

2.43.2.
2.43.3.
243.4.
2.4.3.5.

2.4.3.6.
243.7.

Tresci stuzgcych do szerzenia nienawisci, nekania Iub
dokuczania.

Tresci wulgarnych, obscenicznych lub obrazliwych.

Tresci zwigzanych z terroryzmem.

Tresci o zabarwieniu seksualnym.

Tresci zwigzanych ze sprzedazg niebezpiecznych i
nielegalnych produktéw lub ustug.

Tresci przedstawiajgcych wykorzystywanie dzieci.

Tresci promujacych lub reklamujgcych:

243.71. wszelkie inne gry wideo, deweloperow gier Ilub

wydawcéw, Kkonsole do gier oraz inne turnieje
esportowe, ligi bgdz wydarzenia.

2.4.3.7.2. hazard, zaktady sportowe oraz kasyna.
2.4.3.7.3. wszelkich operatorow Fantasy Esports.
2.4.3.7.4. dowolne leki na recepte lub leki, ktére nie sg zwyktymi

srodkami bez recepty, w tym np. olejki CBD itp.

2.4.3.7.5. broh palng, amunicje bgdz akcesoria do broni palne;.
2.43.7.6. pornografie lub produkty pornograficzne.

2.4.3.7.7. wyroby tytoniowe bgdz akcesoria z nimi wigzane.
2.4.3.7.8. wyroby alkoholowe (w tym napoje bezalkoholowe

reklamowane przez producentéow alkoholi) bgdz inne
srodki odurzajgce, ktérych sprzedaz lub spozywanie
regulujg obowigzujgce przepisy prawa.

2.4.3.7.9. sprzedawcy badz rynki wirtualnych przedmiotow, ktore

sg podrobione bgdz nielegalne.

243.7.10. sprzedawcy bgdz rynki towaréw lub ustug, ktore

naruszajg warunki swiadczenia ustug Riot Games.

243.7.11. kryptowaluty badz inne nieregulowane instrumenty

finansowe albo zwigzane z nimi gietdy.

2.4.3.7.12. kampanie polityczne badz komitety polityczne i

podmioty z nimi powigzane.

2.4.3.713. organizacje charytatywne wspierajagce konkretne

poglady religijne badz polityczne lub o ztej reputaciji.

24.4. Uczestnicy zgfaszajgc logo druzyny jednoczesnie potwierdzajg
posiadanie  petnych praw autorskich i majgtkowych do
wykorzystywania grafik znajdujgcych sie na przestanych plikach.



Uczestnicy turnieju

3.1.  Wymogi wobec sktaddéw
3.1.1. Kazda druzyna w turnieju musi posiada¢ 5 zawodnikbw oraz
wyznaczonego Kapitana druzyny.
3.1.1.1. Druzynie dopuszcza sie mozliwos¢ zgtoszenia dwodch
zawodnikow rezerwowych.
3.2.  Uczestnicy nie moga by¢ profesjonalnymi graczami, co w rozumieniu
regulaminu oznacza posiadac aktywny kontrakt z zarejestrowang organizacja.
3.3.  Podczas rozgrywanych spotkan wszyscy cztonkowie tej samej druzyny
muszg ustawic¢ ten sam awatar uzytkownika wskazujgcy na przynaleznosé¢ do
druzyny.
3.4. Przynalezno$¢ zawodnikéw
3.4.1.  Uczestnik nie moze wystepowaé w wiecej niz jednej druzynie podczas
trwania catego turnieju.
3.5. W szczegdlnych przypadkach losowych powyzsze podpunkty regulaminu
mogg zostac zniesione dla indywidualnych graczy lub druzyn po rozeznaniu
sytuaciji przez Organizatorow.

Nagrody

4.1. W ramach turnieju bedzie mozna wygraé nagrody rzeczowe ufundowane
przez Organizatoréw turnieju.

4.1.1. Ostateczna pula nagrdod zostanie podana do wiadomosci publicznej
przed zakohczeniem rozgrywek.
4.1.2. Pula nagréd moze zosta¢ powiekszona podczas trwania rozgrywek.

4.2. Poza nagrodami gtéwnymi Organizatorzy turnieju majg prawo zadecydowac o
wydaniu nagrod dodatkowych dla uczestnikow.

4.3. Kazdy uczestnik turnieju, ktéry zwyciezyt w konkursie lub zostat w nim
wyrézniony, zwolniony jest z opfaty podatku dochodowego od wygranej na
podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 w zwigzku z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o
podatku dochodowego od o0s6b fizycznych.

4.4. Organizatorzy zobowigzujg sie do przekazania nagréd uczestnikom w ciggu
30 dni roboczych od zakonczenia wydarzenia (21.05.2021).

4.5. Na druzyne przypada pakiet sktadajgcy sie z 5 zestawdw tych samych
nagrod, niezaleznie od ilosci grajgcych oséb.

4.6. Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke lub inne nagrody rzeczowe.

Format turnieju

5.1.  Minimalna ilos¢ druzyn w turnieju gtébwnym to 8 druzyn.

5.2. Maksymalna ilo$¢ druzyn w turnieju gtéwnym to 16 druzyn.

5.3. W przypadku zgtoszenia sie wiecej niz 16 druzyn decyduje kolejnos¢
zgtoszen.
5.3.1.  Organizator zastrzega sobie prawo do rozegrania dodatkowego
turnieju kwalifikacyjnego w dniu 9.04.2021 o godzinie 16:00.

5.3.1.1.  Format turnieju kwalifikacyjnego zostanie podany do
wiadomosci publicznej na stronie wydarzenia na Facebooku,



5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
5.11.

5.12.

5.13.

5.14.

5.15.
5.16.

profilach w mediach spotecznosciowych, stronie internetowej
wydarzenia oraz wyznaczonych mediach komunikacyjnych.
5.3.2.  Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia maksymalnej
liczby druzyn biorgcych udziat w turnieju.
Turniej bedzie skfadat sie z dwoéch etapow: fazy grupowej oraz fazy
pucharowe;j.
Daty oraz godziny pojedynkow zostang udostepnione na stronie turnieju oraz
w wydarzeniu na Facebooku oraz wyznaczonych mediach komunikacyjnych.
Adres IP serwera zostanie podany przed wyznaczonym terminem spotkania
przez Administratora Turnieju lub osobe przez niego wyznaczona.
5.6.1.  Serwery beda dziataty w 128 tick rate.
Spotkania bedg obstugiwane przez system eBot.
W fazie grupowej zostang utworzone losowo 4 grupy po 4 druzyny. Pojedynki
wewnatrz grupy odbeda sie w formacie podwadjnej eliminacji BO1.
Do fazy pucharowej awansujg po dwie druzyny z kazdej grupy. Druzyny z 1
pozycji zmierza sie z przeciwnikami z 2 pozyciji.
Faza pucharowa odbedzie sie w formacie BO3, single elimination, finat BO5.
Pula map podczas turnieju to: Mirage, Inferno, Train, Vertigo, Dust2,
Overpass, Nuke.

511.1. W pojedynkach pierwsza blokuje mape druzyna z wyzszym

rozstawieniem w tabeli:
5.11.1.1.  System odrzucania map w rozgrywkach BO1: ban, ban, ban,
ban, ban, ban, random.
5.11.1.2.  System odrzucania map w rozgrywkach BO3: ban, ban, pick,
pick, ban, ban, random.
5.11.1.3.  System odrzucania map w rozgrywkach BOS5: ban, ban, pick,
pick, pick, pick, random.
Przed rozpoczeciem kazdej mapy rozgrywana bedzie runda nozowa, ktorej
zwyciezca wybiera strone.
Mecz jest rozgrywany do momentu, w ktérym jedna z druzyn osiggnie bilans
16 wygranych rund.

5.13.1. W przypadku remisu po 30 rundach zostanie rozegrana dogrywka w

systemie MR3.
5.13.1.1.  Dogrywka w systemie MR3 sktada sie z 6 rund (po 3 rundy na
jedng strone).
5.13.1.2. Kazda z druzyn na poczatku dogrywki otrzymuje 10000$
waluty w grze.
Wszystkie spotkania rozpoczng sie w kolejnosci podanej w punkcie 7.

5.14.1. Kolejne spotkania rozpoczynajg sie natychmiast po zakonczeniu

spotkania w poprzedniej rundzie i wyznaczeniu przeciwnika przez
Organizatoréw.
5.14.1.1. Terminy podane w punkcie 7 sg przewidywanym czasem
rozpoczecia spotkan.
Grupy oraz pary zostang podane na platformie wybranej przez organizatoréw.
Organizatorzy i administratorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do zmiany
formatu i systemu rozgrywek w przypadku sporej réznicy w ilosci zapisanych
os6b oraz druzyn w stosunku do poczgtkowych zatozen lub wystgpienia
innych sytuacji losowych.



5.17.

Organizatorzy i administratorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do decyzji o
powtdrzeniu lub uniewaznieniu odbytego meczu w przypadku wystgpienia
sytuacji niezaleznych wynikajgcych 2z nieprawidtowosci funkcjonowania
systemu gry lub serweréow turniejowych.

Zasady pojedynkéw

6.1.

6.2.

Pojedynki rozpoczynajg sie jedynie w obecnosci i po zgodzie administratora
nadzorujgcego gre.

Druzynie przystuguje 15 minut spoznienia na mape, po 15 minutach druzyna
przeciwna wygrywa mape walkowerem.

6.2.1. W przypadku spdznienia obydwu druzyn powyzej 15 minut wygrywa

druzyna, ktéra pierwsza pojawi sie w komplecie na serwerze gry.

6.3. Druzyny mogg przej$¢ do rozgrywki jedynie po zgodzie administratora
nadzorujgcego gre.

Terminy

7.1.  Faza grupowa (10.04.2021):

7.2.

7.1.1. Pierwsza runda - 10:00
7.1.2.  Drugarunda - 11:30
7.1.3.  Trzecia runda - 13:00
7.1.4. Czwarta runda - 14:30
7.1.5.  Piatarunda - 16:00

Faza pucharowa:

7.21.  Cwieréfinaty (10.04.2021):

7.2.1.1.  Pierwszy, drugi, trzeci i czwarty ¢wiercfinat - 17:30

7.22.  Poffinaty (11.04.2021);

7.2.2.1.  Pierwszy pétfinat - 10:00
7.2.2.2.  Drugi potfinat - 13:00

7.2.3. Finat(11.04.2021):

7.2.3.1.  Wielki finat - 16:00

Wyniki

8.1.

8.2.

Po kazdym meczu nalezy wykona¢ zrzut ekranu kohcowego i przekazac
administracji turnieju na odpowiednim kanale na Discordzie administratora
turnieju.

Wynik do administratora turnieju zgtasza zwyciezca pojedynku.

Btedy

9.1.

W przypadku roztgczenia z grg jednego z graczy nalezy wykonaé zrzut
ekranu oraz niezwtocznie poinformowac o tym administratora turnieju.

9.1.1.  Druzyna ktorej gracz zostat roztgczony z grg moze uruchomic¢ pauze

w grze w przypadku, gdy nie odbywajg sie obecnie zadne walki na
mapie.
9.1.1.1.  Druzyna uruchamiajgca pauze bez powodu lub podczas walki
druzynowej moze zosta¢ ukarana przegrang trwajgcej mapy.



10.

1.

9.2. Kazdej druzynie przystugujg maksymalnie dwie pauzy po 3 minuty podczas
kazdej strony mapy.
9.3. Kazdej druzynie przystuguje maksymalnie 15 minut pauzy podczas kazdej
mapy spowodowanej roztgczeniem zawodnika.
9.3.1.  Po uptywie czasu druzyna musi rozpoczg¢ spotkanie z rezerwowym
zawodnikiem lub w pomniejszonym sktadzie.
9.4. W przypadku roztgczenia gracza podczas trwajgcej rundy bez uszczerbkow
po obu stronach, runda zostaje powtdérzona.
9.4.1. Decyzje o powtdrzeniu rundy podejmuje administracja turnieju.
9.5. Celowe wykorzystywanie btedéw w grze jest zabronione i rownoznaczne z
dyskwalifikacjg z turnieju.
9.6. W przypadku wystgpienia btedu nieopisanego w regulaminie nalezy
niezwiocznie zgtosi¢ sie do administratora turnieju.

Oprogramowanie, wsparcie i inne

10.1. Podczas rozgrywki =zabrania sie korzystania z jakichkolwiek aplikaciji
wspomagajgcych gre.

10.2. Obowigzuje zakaz uzywania skérek oraz nakladek zmieniajgcych wyglad
postaci w grze.

Podejrzenie oszustwa

11.1.  Kazdy zawodnik biorgcy udziat w turnieju ma obowigzek nagrywania dema
oraz jego przechowania przez 48 godzin po zakohczeniu spotkania. Kazde
demo musi by¢é nazywane nickiem gracza oraz opatrzone datg rozegrania
meczu i nazwa przeciwnej druzyny.

11.1.1.  Aby rozpoczg¢ nagrywanie dema nalezy w konsoli wpisa¢ komende
“record [nazwa]’, gdzie [nazwa] to nazwa dema.

11.2.  Kazda z druzyn moze zgtosi¢ potencjalne oszustwo administratorowi turnieju
w ciggu 10 minut od zakonczenia spotkania podajac:

11.2.1.  Kiedy nastgpito domniemane oszustwo (runda/minuta w meczu)

11.2.2. Jakiego rodzaju domniemanego oszustwa dopuscit sie gracz
(wskazanie doktadnego opisu sytuacji oraz zawodnika)

11.3. W przypadku sytuacji spornych obydwie strony muszg dostarczyé
administratorom turnieju demo dotyczgce wskazanej sytuaciji.

11.3.1. Druzyna powinna dostarczy¢ demo administratorom turnieju
maksymalnie 15 minut od momentu zgtoszenia takiej prosby przez
administracje.

11.3.1.1.  Jezeli druzyna zgtaszajgca na prosbe administracji turnieju nie
dostarczy dema w okreslonym czasie w celu rozpatrzenia
konfliktu, prodba zostanie uniewazniona przez administracje
turnieju.

11.3.1.2.  Jezeli druzyna popetniajgca potencjalne oszustwo na prosbe
administracji turnieju nie dostarczy demo w okreslonym czasie
w celu rozpatrzenia konfliktu, zwyciestwo zostanie przyznane
druzynie przeciwne;j.



12.

13.

11.4.

11.3.1.2.1.  Jezeli druzyna popetniajgca potencjalne oszustwo na
prosbe administracji turnieju nie dostarczy demo przed
rozpoczeciem kolejnego spotkania w celu rozpatrzenia
konfliktu, druzyna zostanie wykluczona z turnieju.
Decyzja administratoréw turnieju jest ostateczna.

Stream oraz administracja

12.1.

12.2.

12.3.

Wszyscy uczestnicy turnieju muszg dotgczy¢é do grupy komunikacyjnej na
Facebooku: https://www.facebook.com/groups/MGAesports

Wszyscy uczestnicy turnieju muszg dotgczy¢ do serwera komunikacyjnego na
Discordzie: https://discord.ga/yktSh93Rt3

Osoby i podmioty chcace transmitowa¢ swojg rozgrywke na prywatnym
streamie zobowigzane sg ustawi¢ 300 sekund opdznienie transmisji oraz
uzyska¢ zgode Organizatorow. Zapis dotyczy réwniez podmiotoéw zwigzanych
z dang druzyng lub organizacja.

Postanowienia koncowe

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania, odwotania lub zmiany
terminu wydarzenia w przypadku wystgpienia sytuacji losowych, majgcych
wplyw na wydarzenie.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci wynikajgcej z przerwania,
odwotania lub zmiany daty wydarzenia, a wszelkie roszczenia uczestnikow
lub oséb trzecich z tego tytutu sg wytgczone.

Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, dobrych obyczajéw lub
naruszenie przepiséw obowigzujgcego prawa upowaznia Organizatorow do
wykluczenia uczestnika z udziatu w turnieju oraz powoduje utrate prawa do
nagrody.

13.3.1. W szczegolnych przypadkach Organizatorzy mogg podjg¢ decyzje o

wykluczeniu catej druzyny. Decyzja o wykluczeniu catej druzyny jest
podejmowana przez Organizatoréw indywidualnie, zaleznie od
sprawy.
Wszelkie komunikaty dotyczgce przebiegu turnieju bedg publikowane przez
Organizatoréw na stronie wydarzenia na Facebooku, profilach w mediach
spofecznosciowych, stronie internetowej wydarzenia oraz wyznaczonych
mediach komunikacyjnych.


https://www.facebook.com/groups/MGAesports
https://discord.gg/yktSh93Rt3

